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Ingenieria
Diseno e
Innovacion

Aprende y experimenta
las posibilidades de la
innovacién basada en
lo humano para
abordar problemas
complejos.
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Los humanos somos
imperfectos, nuestras
interacciones pueden ser
algo ambiguas, lo que
hacemos no siempre es
consistente con lo que
verbalizamos y estamos en
permanente transformacién.
Desde esta complejidad
humana afectamos nuestros
contextos, nuestros entornos
y provocamos nuevas
realidades.
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“Nos enfrentamos a situaciones complejas
que requieren colaboracién e innovacién. La
ingenieria y el disefio son dreas de trabajo
fundamentales en la bisqueda y desarrollo
de soluciones que respondan a los retos de
esa complejidad. La interfaz humana y la
tecnologia tienen que converger e integrarse
en productos, servicios y sistemas que se
alineen con los requerimientos de un futuro
prospero y sostenible.”

Ricardo J Hernandez
Director Académico
del Diplomado




Enfoque
multidisciplinar

A partir de nuestro
enfoque multidisciplinar
que combina el

El Disefno diseno, la ingenieria,
la antropologia, la
psicologia y los estudios
mediales aprenderemos
a levantar y gestionar
procesos de innovacion
basado en lo humano.

La ingenieria

Los
Estudios
7 Mediales

La Antropologia
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Ejes
principales
del DIDI

Formacion

Visién

Herramientas
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Nuestros cursos te formardn
en el andlisis y comprension
de la cultura y el contexto
involucrado en nuestros
procesos de cambio, de
manera que tu y tu equipo
puedan proponer soluciones
pertinentes y significativas
para los involucrados.

El diplomado se propone
COMO un espacio para pensar
y discutir sobre la innovacion,
el disefio, la historia detrds
de los datos y aquellas
preconcepciones que nos
impiden mirar este concepto
tan popular de una manera
integral y sistemdtica.

Conocerds herramientas de
prototipado digital, disefio
grdfico e investigacién
aplicada para generar

y comunicar soluciones
tangibles.
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¢A quién
se dirige?

El DIDI estd dirigido a personas de
mentalidad emprendedora e intra-
emprendedora, a profesionales de

dreas de ingenieria, innovacién, diseno,
UX o gestores del cambio en general,
que deseen contar con una aproximacion
tedrica y una vivencia inmersiva en
proyectos de innovacién basados en

lo humano.

Profesionales de ingenieria, disefio y
ciencias sociales, que quieran abordar
problemdticas complejas detectando
oportunidades innovadoras y formas
concretas de proponer e implementar
soluciones considerando la interfaz
humana y la tecnologia.

En este diploma, los estudiantes
trabajardn en equipos, creando sinergia
y haciendo sentido de la tecnologia para
las transformaciones sociales.
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Objetivos
del programa

« Identificar particularidades contextuales
por medio de la observacién y
andlisis del comportamiento humano
seleccionando, aplicando y adaptando
los métodos desde la antropologia

cultural y visualizando a través del disefo.

« Detectar y delimitar oportunidades y
proponer soluciones de innovacion por
medio de las herramientas entregadas
en el diplomado para enfrentar
problemdticas ambiguas, conocimiento
“imperfecto” y limitado control.

» Liderar y gestionar proyectos
mediante el desarrollo de aptitudes de
organizacién personal, organizacién de
trabajo en equipo, realizacién de tareas
y entregables para el equipo docente.
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Estructura

y contenidos
del programa
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PENSAMIENTO
VISUAL

20 hrs

ANTRODISENO

30 hrs

TECNOLOGIAS
Y HABILIDADES
TECNICAS PARA

LA INNOVACION
30 hrs

LABORATORIO
DE DISENO Y
PENSAMIENTO
DE SISTEMAS

30 hrs

130

horas cronolégicas

MODELOS PARA

LA TECNOLOGIA,

EMPRENDIMIENTO
Y DISENO

20 hrs

Nota:
El orden de los cursos
dependerad

de la programacion
que realice la Direccion
Académica
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Curso:
PENSAMIENTO
VISUAL

Aproximaciones tedricas
acerca del razonamiento
y la representacién visual.

Casos innovadores y
estratégicos de visualizacion.

Aplicacion de herramientas de
visualizacion de datos.

Creacioén de proyecto de
visualizacién de datos en
2Dy 3D.

Curso:
ANTRODISENO

Etica en investigacién
aplicada al disefo ingenieria.

Conceptos antropoldgicos
de cultura y etnografia.

Casos innovadores de
antro-disefo relacionados
con ingenieria.

Herramientas de disefo
antropologia para el estudio
de la interfaz humana
(entrevistas, investigacion
participativa de disefo,
documentacion, antropologia
visual, investigacion
secundaria, etc.).

Curso:

LABORATORIO DE DISENO
YPENSAMIENTO DE
SISTEMA

Aplicacion de herramientas
de disefio antropologia para
el estudio de la interfaz
humana.

Herramientas de trabajo
visual para la generacion
de narrativas, andlisis y
reduccion de la informacion.

Estudio del proceso de disefio
en ingenieria, técnicas de
prototipado digital y testeo
preliminar de conceptos.

Discusion sobre materialidad
y técnicas de manufactura.



Curso:

MODELOS PARA
LA TECNOLOGIA,
EMPRENDIMIENTO
Y DISENO

Herramientas de gestién
de proyectos de disefio.

Estrategias de disefio para
el desarrollo de productos,

servicios y sistemas sostenibles.

Desarrollo de proyectos de
disefio en el marco de la
economia circular.

Discusion sobre el concepto
y el sentido de la innovacion.

Psicologia de la creatividad
y motivacion.

Introduccién a los estudios de
ciencia, tecnologia y sociedad.

Curso:
TECNOLOGIAS
Y HABILIDADES
TECNICAS PARA
LA INNOVACION

Comunicacién persuasiva.

Soportes de los mensajes:
relato oral, relato visual, relato
audiovisual.

Introduccién a la manufactura:

-Materiales y procesos de
manufactura para ingenieria
y diseno.

-Introduccién a la fabricacion
digital.

-Procesos y conceptos de
la fabricacion digital.

Fabricacién digital:
- Introduccién a la fabricacién
vectorial, aditiva y sustractiva.

- Softwares para la fabricacién
digital.

- Consideraciones para la
fabricacion digital. Estrategias,
usos y mantencion.

Physical Computing
- Introduccién a la programacion
de microcontroladores.

- Uso de sensores y actuadores



o
)
5

1

e}

R

z

Requisitos
de programa

Grado técnico-profesional
(al menos 4 anos), Grado de
Licenciatura o Titulo Profesional.

Tener al menos 1 afio de
experiencia profesional ya sea
por medio de un empleo formal o
emprendimiento.

Una plana A4 escrita en letra
Calibri tamario 10, espacio simple,
que, a forma de ensayo, explique
por qué quiere cursar el Diplomado
en Ingenieria, Disefo e Innovacion.

Nivel de Inglés intermedio, ya que
el estudiante se verd enfrentado a
textos y videos en esa lengua.

Uso de Microsoft Office (Excel,
Word, PPT) y manejo de busquedas
en Internet.

*El programa se inicia
con un quorum minimo
de participantes.

Version presencial:

Las salas son asignadas
dentro del Campus

de Ejecucion, NO
NECESARIAMENTE

es la misma sala todos
los dias.

En caso de fuerza mayor,
el programa se reserva
el derecho a realizar
clases por streaming,
modificar fechas, lugar
y/o profesores.

Version online:

Las clases serdan
impartidas 100% via
online por la plataforma
ZOOM o similar y se
utilizardan herramientas
como Miro para el
desarrollo de los
proyectos.
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Nuestros
profesores

Director de Diplomado

Ricardo J Hernandez

Ph.D Sustainable Product,
Service and Systems Design
Loughborough University, UK.
Profesor Asistente Escuela de

Ingenieria y Escuela de Disefio UC.

Equipo docente

Catalina Cortazar
MA, MFA Parsons NY. Profesora
Asistente Escuela de Ingenieria UC.

Angela Decar
MFA. U. Barcelona.
Coordinadora Fablab IDI.

Julidn Inaki Goni
Psicélogo Educacional UC.
Docente e investigador
DILAB UC.

Ricardo J Herndndez

Ph.D Sustainable Product,

Service and Systems Design
Loughborough University, UK.
Profesor Asistente Escuela de
Ingenieria y Escuela de Diserio UC.

Ricardo Vega
MFA. Parsons NY. Profesor Asistente
Escuela de Disefio UC.
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Info:
Dilab:dilab-uc.cl

Diplomado:
programas@dilab-uc.cl
WhatsApp:

+56 9 3353 0870
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