ESCUELA DE INGENIERIA |
FACULTAD DE INGENIERIA .

Diplomado en
Inteligencia Artificial n

Aplica métodos de inteligencia artificial y aprendizaje de maquina
para desarrollar soluciones precisas, inteligentes y mas efectivas.




“El actual auge de la inteligencia artificial se funda en recientes
avances que han permitido percibir semdnticamente fuentes no
estructuradas de datos, tales como imdgenes, audios o textos. Esto ha
abierto la puerta a un sin numero de nuevas aplicaciones tales como
sistemas para conteo de personas en video o andlisis automdtico de
textos. La invitacién del Diplomado en Inteligencia Artificial es a
conocer este nuevo escenario tecnoldgico, y a adquirir competencias
para comprender, manipulary desarrollar soluciones basadas en
inteligencia artificial, las cuales sean un aporte a sus
emprendimientos, empresas o instituciones’.

Alvaro Soto
Jefe de programa, Diplomado en Inteligencia Artificial.

Ph.D. Computer Science, Carnegie Mellon University, EE.UU. Master of
Science, Computer Engineering, Louisiana State University, EE.UU. Ingeniero
Civil de Industrias mencién Ingenieria Eléctrica, UC. Profesor Asociado del
Departamento de Ciencia de la Computacién de la Escuela de Ingenieria UC.




DIRIGIDO A

» Profesionales y/o emprendedores relacionados con el desarrollo de
soluciones que se beneficien de la incorporacion de tecnologias
basadas en inteligencia artificial en sus productos.

» Profesionales del dmbito de las tecnologias de informacion que
participen en iniciativas para incorporar soluciones basadas en
inteligencia artificial en sus empresas o instituciones.

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE

» Aprender conceptosy técnicas relevantes al estado de las artes en el
drea de inteligencia artificial.

» Aplicar técnicas relevantes al paradigma de aprendizaje profundo,
especialmente su aplicacién a datos no estructurados como textos,
audios, imagenes y videos.

» Utilizar las principales herramientas y modelos disponibles en cédigo
abie[:rto lpara el desarrollo de soluciones basadas en inteligencia
artificial.




|

ESTRUCTURA'Y CONTENIDOS DEL PROGRAMA

Curso:

SEMINARIO INTRODUCCION A
INTELIGENCIA ARTIFICIAL Y
APRENDIZAJE DE MAQUINA

» Introduccién a Inteligencia Artificial y
aprendizaje de maquina.

* Algoritmo de vecinos cercanos, su
relacion al aprendizaje profundo y el
escenario de Big Data.

* Introduccién a Python para
aprendizaje de maquina.

 Redes neuronales tradicionales.

- Introduccién al aprendizaje profundo.

Curso:

INTELIGENCIA ARTIFICIAL |

Parte 1: aprendizaje profundo |

* Redes neuronales convolucionales.

* Arquitecturas de redes
convolucionales.

- Ambientes de trabajo de dominio
publico para implementacién de
modelos de aprendizaje profundo.

 Redes neuronales recurrentes.

» Modelos de secuencia a secuencia.

» Mecanismos de atencién.

Parte 2: aprendizaje profundo II

- Funciones de activacion.

* Funciones de pérdida y regularizacién
en aprendizaje profundo.

« Grafos de cémputo.

- Algoritmos de optimizacién para
entrenar modelos de aprendizaje
profundo.

 Herramientas de entrenamiento:
learning rate, dropout,
batch-normalization, inicializacién de
pardmetros.

« Refinamiento de modelos,
transferencia de conocimiento y data
augmentation.

* Tareas auxiliares.

Curso:

INTELIGENCIA ARTIFICIALII

Parte 1: modelos relacionales y de
refuerzo

* Redes neuronales relacionales.

* Redes del tipo transformer.

- Redes neuronales de grafos.

« Aprendizaje reforzado.

- Aprendizaje por imitacién.

« Aprendizaje reforzado inverso.

Parte 2: topicos de profundizacion

» Olvido catastréfico y aprendizaje
incremental.

» Modelos con memoria externa.

» Modelos generativos con adversario.

» Modelos de auto supervision.

» Razonamiento en modelos de
aprendizaje profundo.

» Meta aprendizaje.




Curso:
APLICACIONES DE INTELIGENCIA
ARTIFICIALI

Parte 1: reconocimiento visual

* Introduccién al andlisis de imagenes usando modelos
de aprendizaje profundo.

 Redes neuronales totalmente convolucionales para
reconocimiento visual.

* Modelos pre-entrenados para reconocimiento de
objetos.

* Modelos pre-entrenados para deteccién de poses
humanas.

* Modelos pre-entrenados para segmentacién de
objetos.

* Exploracién de set de datos publicos para entrenar

., modelos de reconocimiento visual.
* Aplicaciones.

Parte 2: procesamiento de lenguaje natural
« Introduccién al procesamiento de lenguaje natural.
* Modelos de lenguaje.

'« Word2Vect.

* Modelos pre-entrenados para procesamiento de
lenguaje natural (Elmo, Bert, GPT).

* Aplicaciones (analisis de sentimiento, construccion de
restimenes, identificacion de roles).

* Modelos de pregunta-respuesta.

« Exploracién de set de datos publicos para
procesamiento de lenguaje natural.

« Aplicaciones.

Curso:
APLICACIONES DE
INTELIGENCIA ARTIFICIALTI

Parte 1: andlisis de videos

* Introduccién al anélisis de video usando
modelos de aprendizaje profundo.

» Reconocimiento de acciones en video.

» Reconocimiento de actividades en
video.

» Modelos pre-entrenados para anélisis
de video.

« Exploracién de set de datos publicos
para entrenar modelos de analisis de
video.

* Aplicaciones.

Parte 2: analisis de audios

* Introduccién al anélisis de audios.

» Modelos pre-entrenados para
reconocimiento de sonidos.

... * Modelos pre-entrenados para

reconocimiento de voz.

* Exploracién de set de datos publicos
para entrenar modelos de analisis de
audio.

- :: » Aplicaciones.
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Curso:

SEMINARIO ETICA EN EL
DESARROLLO DE INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

- Inteligencia Artificial y el mundo del
trabajo.

- Inteligencia Artificial y privacidad.

* Inteligencia Artificial y manejo de sesgos
en opinién publica.

. Intelligencia Artificial y responsabilidad
civil.

i




FQUIPO DOCENTE

CARLOS ASPILLAGA

Ingeniero Civil en Ciencia de la Computacién y Diplomado en Big Data, UC.
Miembro del Laboratorio de Inteligencia Artificial (IALAB) del Departamento
de Ciencia de la Computacion de la Escuela de Ingenieria UC.

FELIPE DEL RiO

Ingeniero Civil en Computacién, UC. Miembro del Laboratorio de Inteligencia
Artificial (IALAB), y Profesor Instructor del Departamento de Ciencia de la
Computacién de la Escuela de Ingenieria UC.

JUAN PABLO DE VICENTE
Magister en Ciencias de la Ingenieria e Ingeniero Civil Electricista, UC.

MIGUEL FADIC

Magister en Ciencias de la Ingenieria e Ingeniero Civil en Ciencia de la
Computacion, UC. Ingeniero de desarrollo de soluciones basadas en
Inteligencia Artificial para el retail, Zippedi Spa. Profesor Instructor del
Departamento de Ciencia de la Computacién de la Escuela de Ingenieria UC.

JULIO HURTADO

Candidato a doctor, UC. Ingeniero Civil en Ciencia de la Computacion,
Universidad Federico Santa Maria. Miembro del Laboratorio de Inteligencia
Artificial JALAB) del Departamento de Ciencia de la Computacién de la
Escuela de Ingenieria UC.

IVAN LILLO

Ph.D. Ciencia de la Ingenieria, Magister en Ciencia de la Ingenieria e Ingeniero

Civil de Industrias mencién Electricidad, UC. Director de Desarrollo de
soluciones de Inteligencia Artificial para el retail, Zippedi Spa.

HANS LOBEL

Ph.D. Ciencia de la Ingenieria, Magister en Ciencia de la Ingenieria e Ingeniero

Civil en Computacion, UC. Profesor del Departamento de Ciencia de la
Computacion, y del Departamento de Transporte y Logistica de la Escuela de
Ingenieria UC.

ALAIN RAYMOND

Ingeniero Civil en Ciencia de la Computacién y Diplomado en Big Data, UC.
Miembro del Laboratorio de Inteligencia Artificial (IALAB) del Departamento
de Ciencia de la Computacion de la Escuela de Ingenieria UC.

GABRIEL SEPULVEDA

Ingeniero Civil en Ciencia de la Computacién, Universidad Federico Santa
Maria. Miembro del Laboratorio de Inteligencia Artificial (IALAB), y Profesor
Instructor del Departamento de Ciencia de la Computacién de la Escuela de
Ingenieria UC.

ALVARO SOTO

Ph.D. Computer Science, Carnegie Mellon University, EE.UU. Master of Science,
Computer Engineering, Louisiana State University, EE.UU. Ingeniero Civil de
Industrias mencién Ingenierfa Eléctrica, UC. Profesor Asociado del
Departamento de Ciencia de la Computaciéon de la Escuela de Ingenieria UC.




REQUISITOS

» Licenciatura en Ciencias de la Ingenieria o Titulo de
Ingenierfa Civil en Informatica o 4reas afines a las
tecnologias de informacion.

» Postulaciones de profesionales con otro grado académico o
titulo Profesional Universitario y/o con experiencia laboral
en areas afines serdn consideradas caso a caso, seguin
evaluacion de antecedentes.

» Conocimientos de programacién evaluados segin
antecedentes curriculares o rendicién de una prueba de
diagnéstico disefada por el Jefe de Programa del
diplomado. De ser necesario, disponibilidad a asistir a
sesiones de nivelacién en programacién utilizando el
lenguaje Python.

* El programa se inicia con un quorum minimo de participantes.

* Las salas son asignadas dentro del Campus de Ejecucién, NO
NECESARIAMENTE es la misma sala todos los dias.

En caso de fuerza mayor, el programa se reserva el derecho a realizar
clases por streaming, modificar fechas, lugar y/o profesores.

Todas las modalidades del programa (dual, presencial y streaming)
tienen el mismo valor. Ademds, recomendamos preguntar las
condiciones de cada una al momento de matricularse.




ESCUELA DE INGENIERIA
FACULTAD DE INGENIERIA

DURACION: 135 horas cronoldgicas

POSTULA EN: programas@ing.puc.cl

Contactanos para trabajar contigo © J +56 9 3353 0870

confeccionando el programa ; : :
perfecto para tu organizacion. www.educacionprofesional.ing.uc.cl

Consulta por descuentos, facilidades de pago y convenios con tu banco para pago en cuotas.




