TECNICATURA UNIVERSITARIA EN TECNOLOGIA DE INFORMACION. ORIENTACIONES: DESARROLLO WEB/ DESARROLLO DE VIDEO
JUEGOS/ IMPLEMENTACION DE SOLUCIONES EMPRESARIALES - MODALIDAD VIRTUAL
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DESARROLLO WEB

IDISENO DE JUEGOS

ESTRUCTURAS Y PROCESOS ORGANIZACIONALES
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DESARRROLLO WEB AVANADO

IPROGRAMACION DE JUEGOS |

SOFTWARE DE GESTION

3

SISTEMAS MULTIPLATAFORM

IPROGRAMACION DE JUEGOS I

IMPLEMENTACION DE SISTEMAS

SEMINARIO DE DESARROLLO WEB

SEMINARIO DE JUEGOS

SEMINARIO DE IMPLEMENTACION




